(Quando software vuol dire sapere
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I n questi giorni la Commissio-
ne guridica del Parlamentio
Europeo sta votando la direttiva
relativa alla brevettabilita delle
Invenzioni attuate per mezzo di
elaboratori elettronicl. Essa sl po-
ne il legittimo obiettivo di armo-
nizzare le legislazioni nazionali,
per sostituire ad esse un comune
ordinamento normativo condivi-
=0.

Tendenzialmente, quando ¢l sl
trova davanti a un testo o una di-
rettiva europea, la nostra cultura
politica ci porta ad avere una di-
scussione nella quale 1 termini del
confronto =1 limitano ad esprimer-
s1a favore o contro la direttiva.
Le relazioni tra Consiglio, Com-
missione e Parlamento Europeo
non sono fondate su questo sche-
ma o principio politico. €& il
Consiglio, cio€ | governi nazio-
nali con gli orientamenti delle lo-
ro diverse maggioranze, la Com-
missione, nella quale sono pre-
senti differenti sensibilita polifi-
che e, pol. il Parlamento anches-
=0 con le sue dinamiche tra grup-
pi politicl. Su questo equilibrio
complesso, molto complesso,
che diventa ancora pit comples-
=0 s¢ 51 pensa al diritto di veto, s1
fonda |'iniziativa dell"Europa.

Si tratta di un’attivita a volte fre-
netica, ma utilissima, di produ-
zione di direttive e atti giuridict
che ha uno scopo, una missione:
quella di armonizzare le legisla-
zioni € le attivith nel 25 Paesi
membri. Se non ¢’ questa attivi-
ta, non ¢'é 1" Europa. Quando c'é
un deficit di questo slancio a se-
guito di egoismi nazionali, pen-
siamo alla politica estera, |"Euro-
pa & debole.

Per il Parlamento ¢ dunque sba-
gliato limitarsi, con un atteggia-
mento burocratico, ad accettare
In maniera passiva tutte le propo-

ste della Commissione o del Con-
siglio, ma credo sia infantile al
contempo lludersi che ["unica ar-
ma nelle nostre mani sia quella di
opporvisi.

[l compito, molto piu che in qual-
siasi alira assemblea elefiiva, &
quello di partecipare alla defini-
Zione di mdirizzi e scelte, e oc-
corre quindi un grande sforzo
creativo e intellettuale affinché
ci sia una “buona Europa™; direi
una Europa utile agli interessi ge-
neralidegli europei & del mondo.
Ma veniamo alla direttiva in que-
stione. La Convenzione di Mona-
co del 1973 esclude esplicita-
mente il software dal campo di
applicazione del breveito. In so-
stanza, si riconosce che 1l softwa-
re non & un campo della tecnolo-
oia ma della scienza. Oggi i pro-
erammi per calcolatore {softwa-
re} sono legalmente protetti dal
diritto d’autore {copyright): il
programimatore ciog controlla la
pubblicazione, 'esecuzione & la
copia di un programma che ha
scritto, allo stesso modo in cui un
compositore controlla una sua
sinfonia o uno scrittore un suo ro-
manzo.

Cid che viene protetto &, dungue,
lo specifico programma scritfo
da un programmatore ma non le
idee che stanno alla base del pro-
gramma stesso. E cosi da sem-
pre, o meglio, come ci ha ncorda-
to alcune settimane fa Guido
Rossi, da quando la Repubblica
di Veneria concesse il primo
copyright allo stampatore delle
aStories di Plinio 11 Vecchio. In
seguito, il privilegio di Venezia
=1 estendera agli autori. Alla base
vi & 1l principio che dove esiste
un valore, allora deve esserci an-
che un diritto. E, cosi. in epoca
pit tarda nasce il brevetto a tutela
delle invenzioni, sopratiutto quel-
le ad uso industriale.

E stato scritto, forse forzando un

po’ la mano, che «compositori e
romanzieri hanno facoltd di im-
pedire che vengano effettuate co-
pie illegali dei loro lavor, ma
nessuno scrittore puo brevettare,
per esempio, I'idea di narrare le
vicende di una coppia di fidanza-
ti lombardi del “600x=.

Il copyright tutela 1" attuazione di
una idea nella forma di un prodot-
to finito, mentre il brevetto1’idea
stessa.

MNegli USA, negli anni ‘80, si &
sviluppata una riflessione sul-
I"opportunita di brevettare il sof-
tware. [1 dibattito ha portato, ne-
glianni “90, ad una adozione pie-
na del sistema del brevettl. Non
voglio soffermarmi sui nsultati
controversi di questa scelta, ma
limitanmi a segnalare che questo
fatto ha indubbiamente costituito
un elemento di concorrenza tra le
imprese Llsa e non.

Ora, & qui nasce € trova radici il
problema, & noto che da venti an-
ni a questa parte, i rapidissimi
gviluppl dell’informatica hanno
nteressato tuttl 1 settort dell indu-
stria e dei servizi. Al di la degh
usi professionali, non esistono
pin ogeetti di vso corrente che
non prevedano la presenza di sof-
tware integrato: autovetture, tele-
fonia mobile, televisioni, video-
registratori, lavatrici, comandi
degli ascensori e cosi via. Le uni-
versita, i laboratori la ricerca nel
mondo sono proiettatl sempre
pill in questo onzzonte.

I costi per la messa a punto € la
loro produzione sono ingenti. E
naturale e auspicabile, dunque,
che ["industnia possa brevettare 1
risultati dei propri investimenti
al fine di ricavame un guadagno
& protegeerli dalla contraffazio-
ne & dalla concorrenza sleale.

Da tempo esiste il problema della
regolazione del processi fisici ap-
plicati all’ambito delle invenzio-
ni, che hanno forme diverse, in
particolare di tipo meccanico o
pneumatico. Meftere a punto tali
regolazioni, brevettabili quando
esse stesse risultavano innowvati-
ve nella loro realizzazione, risul-
tava estremamente oneroso. So-
stifuirle con un software, dai co-
sti di sviluppo ben pil contenuti,
rappresenta un enornmne risparmio
& ¢10 ha determinato la sua gran-
de diffusione.

Ma un software, ecco il punto, &
di natura diversa: si tratta di un
bene immateriale. Di fatto, il sof-
tware ¢ dato dalla combinazione,
all’intemo di un opera originale,
diuno o piu algoritmi, vale a dire
un insieme di formule matemati-
che. Ora, come ha affermato Al-
bert Einstein, che. caso della vita,
inizia la sua attivita come fimzio-
nario dell ufficio brevetii di Ber-
na, «una formula matematica
non & brevetiabile». Essa rientra
nell ambito delle idee, come una
storia, un insieme di parole o un
accordo musicale.

[Dia millenni 1l sapere si costrui-

Da millenni il sapere si costruisce
con il libero accesso alle idee

Il fatto che il sapere moderno
possa anche venire espresso

in forma di software non puo farci
rinunciare a tale principio

sce e =i diffonde copiando e mi-
gliorando, vale a dire avendo li-
bero accessoalle idee. 1l fatto che
Il sapere moderno, almeno in
quei contesti che hanno qualche
rapporio con la logica o la quan-
lizzazione, possa pil agevolmen-
le essere espresso in forma di sof-
tware non deve in alcun caso por-
tare a rinunciare al principio del
libero accesso, che ¢ il solo a ga-
rantire la stracrdinaria capacita
dell'umanita di creare nuovo sa-
pere. Pensiamo ai limiti che que-
sto sistema porterebbe alla libera
niziativa del programmatori,
che non solo dovrebbero essere
in grado di sviluppare un pro-
gramma da rero, ma sarebbero
tenuti anche ad assicurarsi che il
loro codice non violi nessuno del-
le decine di migliaia di brevetti
software esistenti.

Quale &, dunque, la natura del
problema che abbiamo davanti?
[l tema & fondamentale sia a livel-
lo economico che a livello politi-
co o filosofico: si tratta di regola-
mentare la diffusione del sapere
e delle idee nella nostra societa e
Il problema scaturisce dalla con-
traddizione fra il sistema giurndi-
coe la fradizione ereditata, da un
lato, € le esigenze di remunera-
zione rispetto agli investimenti,
riconoscimento del diritto ai pro-
fitti derivati e di sicurezza nel fa-
re impresa, dall aliro.

Dia lungo tempo =i cerca una con-
ciliazione fra queste due contrad-
dittorie esigenze ed & proprio tale
ricerca ad essere oggetto della di-
rettiva in esame. E permettetemi
di dire che, nelle decine e decine
di incontri che ho avuto in questi
mesi con operatori del settore,
docenti universitari e imprese,
ho avuio a volte la sensazione
che tutfi abbiano ragione se non
=1 riesce, fino in fondo, ad assu-
mere la complessita del proble-
Ima.
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La via emendativa alla direttiva,
che il Parlamento sta provando
ad attuare su spinia di Michel Ro-
card. parte da qui: un software,
formulazione di un idea, & di na-
tura immateriale. «Le funzionali-
ta che determina all 'interno di un
glaboratore eletironico sono in-
cluse al suo intermo e non sono di-
rettamente comunicabilia cosa o
persona esterna. Affinché tali
funzionalita siano comunicabili
ed abblano effetio. & necessario
che un componente si metta in
movimento, che un segnale elet-
rice, radioc o luminosc venga
prodotto, che una informazione
appaia su uno schermo o che si
scatent un qualsiasi effetto fisi-
co».

Cio che, in modo quanto mai evi-
dente, & brevettabile sono 1 senso-
ri da una parte e tutti gli effettori
dall’altra che alimentano |"elabo-
ratore di informazioni trattabili
dal software e che traggono dal-
I'informazione prodotta infine
dal software, nel suo linguaggio,

un effetto fisico che costituisce la
soluzione tecnica al problema
tecnico che & stato posto. La di-
stinzione da cercare separa, dun-
que, 11 mondo immateriale dal
mondo materiale o piuttosto dal
mondo fisico, anche se entrambi
1 termini sone alquanto insuffi-
cienti per riguardare I'intero set-
tore interessato. “Mateniale” evo-
ca froppo la materia e non I ener-
gia, mentre “fisico” richiama im-
plicitamente una quantiti tangibi-
le.

Sono aspetti delicati, destinati ad
influenzare e nmodellare | mer-
catl europel ben oltre la ristrefta,
per quanto articolata, cerchia dei
produttori & fruitori del settore.

In gioco, n un futuro prossimo,
vi & la nostra stessa concezione
della conoscenza & del sapere in
Europa. Ragion per cul una sini-
stra moderna, capace di inferpre-
tare gli epocali mutamenti n at-
to, deve raccogliere la sfida e af-
frontare questi temi con determi-
nazione.



